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Bij deze versie (v3.1.71) van de MOVE3 Interface gelden de onderstaande notities. Leest deze aandachtig door 
alvorens het programma te gebruiken. Tevens worden een aantal bekende problemen genoemd. 

 De huidige versie van de MOVE3 Interface heeft de naam: LCMOVE.EXE. 

 LCMOVE.EXE kan naast de integratie met LISCAD ook als separaat programma worden gebruikt. Hierdoor 
wordt het mogelijk om op een aparte PC waar LISCAD niet is geïnstalleerd, na beschikbaar maken van de 
juiste IDEX- en Fieldfiles de MOVE3 verwerkingen uit te voeren. 
Ten opzichte van de in LISCAD geïntegreerde verwerking, zal hier extra om de naam van een IDEX file 
worden gevraagd. Deze IDEX file wordt dan gebruikt om de bekende coördinaatpunten op te zoeken. 

 De MOVE3 Interface biedt de mogelijkheid om Field- en Project filenamen aan te geven. Hier wordt (nog) 
geen controle uitgevoerd op een juiste extensie. Een verkeerde extensie zal tot gevolg hebben, dat de interface 
niet juist functioneert of bestanden met de verkeerde naam aanmaakt. 

 De LISCAD – MOVE3 Interface is geschikt voor gebuik met LISCAD versies 7 of hoger.  
Met oudere versie van LISCAD zal de interface niet functioneren. Wel is de Interface in staat de IDEX- en 
Field files van oudere versies van LISCAD te verwerken. Echter alleen indien de LISCAD – MOVE3 
Interface buiten LISCAD om wordt gebruikt (zie “Stand Alone” gebruik hieronder). 

 “Stand Alone” gebruik van de MOVE3 Interface. 
De MOVE3 Interface kan zelfstandig worden gestart buiten LISCAD om. Dit is echter alleen zinnig voor de 
koppeling naar MOVE3. Het importeren van de vereffende stations uit MOVE3 naar LISCAD kan alleen 
vanuit LISCAD worden gedaan. 

 De LISCAD – MOVE3 Interface is getest op Windows XP t/m Windows 10. 

 Deze versie van de MOVE3 Interface kan naar keuze MOVE3 bestanden aanmaken volgens MOVE3 versie 1 
of  MOVE3 versie 3 formaat. 
Versie 1 bestanden kunnen worden gebruikt met MOVE3 versies 1 t/m 3.0. 
Versie 3 bestanden moeten worden gebruikt voor MOVE versies 3.3 en hoger. 

 

 


