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7. Module Transformatie

7. Module Transformatie

7.1. Inleiding

Hoofdzaak van de module Transformatie is het transformeren van
tekeningen tussen twee verschillende stelsels. Om de module te
activeren klikt u op het menu Module en vervolgens op

Transformatie.

Module  Transformatie G

Algemeen
Yenwerken Meting
Yereffening

T 1anstormaties
DT Aanmaken
Brofielen

Yolume Berekening
Drata Conversie
CAD Conversie

De module Transformatie kan worden gebruikt voor:
1. wijzigen projectie type (§ 7.3.1.)

2. transformatie tussen 2 stelsels (§ 7.3.2.)
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7.2. Icoonomschrijving

In LisCAD SEE kunt u de commando’s activeren door middel van het
aanklikken van iconen. De iconen voor de Module Algemeen moeten
worden geconfigureerd in de werkbalk. U kiest hiervoor Module
Algemeen: Configureren Werkbalken. Het volgende
dialoogscherm komt hierbij in beeld:

Werkbalken
Wierkbalken:

Algemene Werkbalk

[A[Z] Plattegrond [kaart] ‘wWerkbalk,
[E] Langs Profiel ‘werkbalk Herstellen
[£] D vears Profiel 'wWerkbalk

Higtnm...

Wijzid...

Aanpaszen. .

Sluiten

A

Help

in dit dialoog kunt u de bestaande werkbalken aanpassen en u kunt
nieuwe werkbalken maken. Hieronder volgt een beschrijving van de
mogelijkheden:
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7.2.1. Nieuw

Zodra u op de knop Nieuw geklikt heeft verschijnt het volgende
dialoog:

Nieuwe Werkbal
M aam WwWerkball:;
ILeica Geosystems

Maak ‘werkbalk bezchikbaar in:

I.-’-'-.IIE Yensters j
Positie werkbalk: Help

| Links i

Annuleer

a1

In dit dialoog vult u de naam in voor uw werkbalk, u kunt aangeven in
welk onderdeel van LisCAD SEE 5.0 u deze beschikbaar wilt hebben en
u kunt aangeven op welke positie de werkbalk geplaatst dient te
worden.

7.2.2.Herstellen

Met deze functie kunt u een gewijzigde werkbalk weer terugbrengen
naar zijn standaard instelling.

7.2.3.  Wijzig

Hiermee kunt u de positie wijzigen van een werkbalk.
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7.2.4. Aanpassen

Met deze optie kunt u een werkbalk of werkbalken aanpassen. U kunt
iconen toevoegen of verwijderen.

Lategariesn; Opdrachtet;

Algemesn |H I | | Sluiten |
Algemesn I’i*v E} @

Wenwerken kMeting

Wereffening Hep
Tekenen

Transformaties
DT
Frofiglen

Langs Profiglen j

Selectesr een categonie, klik wervalgens op een opdracht woor de omzchrjving.
Sleep de opdracht naar een willekeunge werkbalk.

— Omazchripving
Drefinieer Transfarmatie
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7.3.

Menu Transformatie

In het menu Transformatie zijn de volgende opties aanwezig:

= LISCAD Plusz - Transformaties

MDdLﬂE lr-Elr'|:E:f|:|rr|-|.5|r_iE EfDEp! HEE
m Projectie. .
Definieer...
T oepasset..
Parameters...
7.3.1. Projectie

Projectie wordt gebruikt om coérdinaten te transformeren in de
huidige tekening naar een andere projectie (kies hier de nieuwe

projectie). Hierbij wordt het volgende dialoogscherm getoond:

Stereografische Projectie Transformatie |

— Huidige Projectie

Titel Mederland
Eenheden: Meters
& 63773971550
b 63860789628
141 23915281 280000

Halve Bol rloord
Schaaltactar. 09993079000

& 0.00B674372231 8020

Breedtearaad Mulpunt:
Lengtegraad Mulpunt:
#-Coordinaat Mulpunt:
r-Coordinaat Mulpunt:
Minimale Breedtearaad:
td aximale Breedtegraad:
Minimale Lengtegraad:
M awimale Lengtegraad:

5216
5.3916

155000.000
453000.000

-39.00
83.00
-89.00
83.00

— Miguwe Projectie

Frojectie Type: K.aart
Gezelecteerde Projectie:  Kaart
|mst Brojectie...

=

Tranzformeer

Sluiten

Help

4
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Huidige projectie wordt gebruikt om de huidige gegevens van de
actieve projectie te tonen. Dit dialoog wordt niet
getoond indien het huidige bestand Kaart als
projectie instelling heeft.

Nieuwe projectie wordt gebruikt om een projectie te kiezen,
waarnaar de punten (codrdinaten) moeten worden
getransformeerd.

Installeer projectie kan worden gebruikt om een nieuwe projectie
aan te maken.

Transformeer wordt gebruikt om de coo6rdinaten @ te
transformeren naar de nieuwe projectie.

WAARSCHUWING

& Gengrafizche eenheden waorden herleid naar E.aart. Doorgaan?

iz | we |

Bevestig met Ja om de transformatie uit te voeren.

Opmerking:

De projectiegegevens van de tekening worden veranderd naar de
gewenste projectie. De transformatie kan alleen worden uitgevoerd als
de huidige en nieuwe projectie dezelfde ellipsoide (Bessel) hebben en
als de codrdinaten gelijk zijn voor de waarden van de nieuwe projectie.
Als de huidige of nieuwe projectie een kaartprojectie is worden de
coordinaten niet veranderd, maar de projectiegegevens worden wel
veranderd naar de nieuwe projectie.
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7.3.2. Definieer

Hiermee wordt de tekst-editor Transformatie geopend. Deze editor
wordt gebruikt om transformaties uit te voeren. Als u voor het eerst de
editor gebruikt zal deze leeg zijn. De bestanden in de tekst-editor
hebben de extensie *. TRF

De editor is als volgt opgebouwd:

=I0 =]

[ ol |o|m) =i
| A Sielpal [ Lakas Glsed T
Foidsi Wetwi | W-ga T T Dby = Ponisd | oo | Wa T Caie. Milipaig Aokl 2l

—

R R U

o

Boven aan het scherm bevindt zich de titelbalk. Onder de titelbalk
bevindt zich de pulldown menubalk. Vervolgens is een vaste balk met
iconen opgenomen (wordt op de volgende bladzijde beschreven).
Onder de iconen bevindt zich het scherm voor het RD-stelsel en het
scherm voor het lokale stelsel. Aan de hand van een voorbeeld zal de
transformatie worden toegelicht.
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Beschrijving van de iconen:

OS] % |e|@ 20

12 3 4 45 B 7 8B 9

Openen van een nieuw bestand

Openen van een bestaand bestand
Opslaan van een bestand

Knippen van geselecteerde cellen

Kopiéren van geselecteerde cellen

Plakken van geselecteerde cellen
Importeren van coérdinaten uit de tekening

Match puntnummers

© © N o a0~ W DN PR

Puntnummers uitsluiten voor transformatie
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7.3.2.1. Menu Bestand

In het menu Bestand zijn de volgende opties aanwezig:

Bestand Wizig Opties EBercker

Mgt
Openen...

Opzlaan Als...

Afdak. Oproaak...
Frinterinztelingen. ..
Afdrukken [Printer/Platter)...
Opmaak...

Bfzluiten

7.3.2.1.1. Nieuw

Nieuw wordt gebruikt om een nieuwe transformatieset te creéren.

7.3.2.1.2. Openen

Openen wordt gebruikt om een bestaand bestand (transformatieset) te
openen in de tekst-editor. Kies het bestand, dat u wilt openen.

7.3.2.1.3. Opslaan

Opslaan wordt gebruikt om wijzigingen in het huidig geopende
bestand op te slaan onder de huidige bestandsnaam.

7.3.2.1.4. Opslaan Als

Opslaan Als wordt gebruikt om wijzigingen in het huidig geopende
bestand op te slaan onder een andere bestandsnaam dan de huidige
bestandsnaam. Hierdoor blijft het geopende bestand ongewijzigd.
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7.3.2.1.5. Afdruk Opmaak (pagina instellingen)

Afdrukken opmaak wordt gebruikt om opmaak in te stellen van de af
te drukken pagina. Het volgende dialoogscherm wordt getoond:

X
K.opregel W oettek st
Transfarmatie Editar - ;I &P ﬂ
M aamloos. tif _I J
— Print Opties —Marges
¥ Raster Linen Boven Links
W Zwart & Wit | 075
¥ FRegel-nummering Ornder Bechts
V¥ Kolom-nummering I1 ID-?5
— Centreren — Formaat
™ Centreer Horizontaal [ Passend
) [Drider [zekruizt
[T Centreer Werticaal
iE [
k. | Annuleer | Help |

Zie instellingen in dialoogscherm voor gewenste opmaak.

7.3.2.1.6. Printerinstellingen

Met deze optie opent u de dialoog voor het aanpassen van uw
printerinstellingen. Deze dialoog verschilt per printer.

Let er wel op dat eventuele wijzigingen aan uw printerinstellingen ook
effect kunnen hebben op andere applicaties op uw computer welke van
dezelfde printer gebruik maken.
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7.3.2.1.7. Afdrukken (Printer/Plotter)

Afdrukken (Printer/Plotter) wordt gebruikt om geopende bestand af
te drukken of delen hiervan. Zie ook onderstaand dialoogscherm (dit
scherm kan per computersysteem verschillen).

Afdrukken

Frinter: Standaardprinter [HP Lasernlet 4/404
PostSecrpt op FILE:]

~Afdrk bereik:

9iLs
1 Selecte
! Pagina's
Wan; |1 L I
Afdrukkwaliteit: IEIIIIZI dpi jJ Aantal |1

X Sarteren

7.3.2.1.8. Opmaak

Opmaak wordt gebruikt om de opmaak van de tekst-editor en de
configuratie op te slaan. De kolombreedten worden hierdoor
vastgelegd.

WAARSCHUWING

& Huidige kolombreedte en opties bewaren als standaard?

Ja woor bevestiging, Mee voor herstellen standaardinztelingen.

T

7.3.2.1.9. Afsluiten

Afsluiten wordt gebruikt om het geopende bestand te sluiten en de
tekst-editor te verlaten.
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7.3.2.2. Menu Wijzig
In het menu Wijzig zijn de volgende opties aanwezig:

| Wijzig Opties Bereken  Helpl

Invoegen Alt+lnz

Alt+Drel

Fiegel

Wissen Drel

Enippen Chrl+,
K.opieer Chrl+C
Flakken Chrl+

Importeren Coordinaten
Match Puntnummers
Uitzluiten

7.3.2.2.1. Invoegen (Alt-Ins)

Invoegen voegt een regel in, in de tekst-editor.

7.3.2.2.2. Regel Wissen (Alt-Del)
Wissen wist een regel in de tekst-editor.

7.3.2.2.3. Wissen (Del)

Wissen wordt gebruikt om een cel of geselecteerde cellen/kolommen
te wissen.

7.3.2.2.4. Knippen (Ctrl-X)

Knippen wordt gebruikt om geselecteerde cellen te knippen.

7.3.2.2.5. Kopieer (Ctrl-C)

Kopieer wordt gebruikt om geselecteerde cellen te kopiéren.
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7.3.2.2.6. Plakken (Ctrl-V)

Plakken wordt gebruikt om geselecteerde cellen te plakken.

7.3.2.2.7. Importeren Codrdinaten

Importeren Coordinaten wordt gebruikt om codrdinaten te
importeren De te importeren codrdinaten moeten bestaande punten in
de tekening zijn.

7.3.2.2.8. Match Puntnummers

Match puntnummers wordt gebruikt om een corresponderend punt
aan te maken (om een paar aan te maken in beide stelsels), met
dezelfde puntnummers als de geselecteerde punten, maar nu met
gebruikmaking van de coérdinaten in de huidige tekening.

7.3.2.2.9. Uitsluiten

Uitsluiten wordt gebruikt om de geselecteerde punten uit te sluiten
voor het bepalen van de transformatieset (wordt cursief afgebeeld).
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7.3.2.3. Menu Opties

In het menu Opties zijn de volgende mogelijkheden aanwezig:

v Coordinaten

v Code
v Omechrijeing
v Gewicht

De hier getoonde opties kunt u aan- of uitschakelen in de editor.

Als de optie Gewicht is geactiveerd dient voor elk punt, in de editor,
een gewicht te worden opgegeven. Is deze optie niet geactiveerd wordt
automatisch een gewicht van 1 toegekend aan alle punten.

Bij de optie gewicht geeft u aan hoe belangrijk dit punt is bij het
bepalen van de transformatieset, de laagst in te voeren waarde is 1.
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7.3.2.4. Menu Bereken

In het menu Berekenen zijn de volgende opties aanwezig:

Half-&ffien [201]
Affien [20]

Orthogonaal [20]

Geliksormig [30]
Drthogonaal [30]

Met de hierboven getoonde opties wordt, op basis van de ingevoerde
punten in de editor, de transformatieset berekend.

Bereken Methode Berekenen van de kleinste kwadraten
transformatieset voor:

Gelijkvormig (2D) Verplaatsing X-codrdinaat, Verplaatsing Y-
codrdinaat, schaal en rotatie.

Half-Affien (2D) Verplaatsing X-codrdinaat, Verplaatsing Y-
coordinaat, schaal X-coérdinaat, schaal Y-
codrdinaat en rotatie.

Affien (2D) Gelijk aan Half-Affien (2D) aangevuld met een
orthogonale deviatie.

Orthogonaal (2D) Verplaatsing X-codrdinaat, Verplaatsing Y-
codrdinaat, en rotatie. Schaal wordt niet
toegepast.

Gelijkvormig (3D) Verplaatsing X-codrdinaat, Verplaatsing Y-
coordinaat, Verplaatsing Z-codrdinaat, schaal en
rotatie om de X-, Y- en Z-as.

Orthogonaal (3D) Gelijk aan Gelijkvormig (3D). Schaal wordt
echter niet toegepast.
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7.3.3. Toepassen

Toepassen wordt gebruikt om de huidig berekende transformatieset
toe te passen voor de geselecteerde punten. Als de transformatie nog
niet is berekend kan dit commando niet worden gebruikt. Het volgende
dialoogvenster wordt getoond:

Tranzformatie tospassen 3.
Groep is NIET actief

Punten !

|£érplaats_]| Sluiten ” “Help I

Vul het punt of punten in, die moeten worden verplaatst.

Verplaats wordt gebruikt om de gedefinieerde transformatie toe te
passen op de opgegeven punten.

Sluiten sluit het dialoogvenster of klik op het kruisje.

Als een groep is gedefinieerd, worden de punten in deze groep
verplaatst.

Als er geen punten worden opgegeven en er is geen groep
gedefinieerd, worden alle punten in de tekening verplaatst.

Versie 5.xx 16



7. Module Transformatie

7.3.4.Parameters

Parameters wordt gebruikt om de transformatie type en parameters
van de huidige transformatie op te roepen. De opgeroepen parameters
hebben betrekking de laatst berekende transformatieset. Dit commando
kan niet worden gebruikt als er nog geen transformatieset is berekend.

Voorbeeld:

Schaal: 0100641

Ratatiehoek: -0° 4004 2"
& Werzchuiving: -1.121
T Werzchuiving: -0.158

Opmerking:

De gedefinieerde transformatie blijft actief totdat LisCAD Plus wordt
afgesloten. De gedefinieerde transformatie kan worden toegepast in
verschillende tekeningen tijdens dezelfde sessie of totdat een andere
transformatie is berekend. De punten en cooérdinaten, die worden
gebruikt voor het definiéren van de transformatie kunnen worden
opgeslagen d.m.v. Menu Bestand Opslaan. Nadat u een bestaande
transformatie heeft geopend, is het nodig de juiste berekening te
genereren voor de gedefinieerde projectie.
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7.4. Voorbeeld van een transformatie:

1. Ga naar Module Transformatie, menu Transformatie, Definieer (of
gebruik icoon)

2. Selecteer minimaal 4 punten (aanklikken of handmatig invoeren) die
als uitgangspunt fungeren voor het berekenen van de
transformatieset. Plaats deze in het scherm RD-stelsel.

3. Selecteer minimaal 4 punten uit het lokale stelsel. Plaats deze in het
scherm Lokaal Stelsel. De geselecteerde punten bij de opties 2 en
3, zijn fysiek dezelfde punten alleen in verschillende cooérdinaat

stelsels.
| Toryimmute [ifde - Hosmimmaid =IC1
[ i » [ sejm[2
Fl el Lokeal Snshied
Furdres Mo ] Zom Codr Demrbrprey  Funiem Hw oem 2 Code  Demphoreey  Brvch
1 100 175000000 453100000 QOO0 DETAALT 1 00 00m 00 DEALT
g 102 ¥R BUEA i 00 000, [EFERT H wu 00 0000 [ERRLT
3 1019000000 43000000 QOO0 DERSULT 1 WM WOm, oom  erewd
4 00 1% 1000 &5 Ol A 00l [EFaT [} e i 0000 DEFENT
L]
3
b
L]
L]
L]
"
al | +

4, Selecteer bij het menu Opties de kolommen, welke u zichtbaar wilt
hebben.

5. Indien de optie Gewicht actief is, dient voor elk punt in de editor
een gewicht te worden ingevoerd.

6. Selecteer uit het menu Bereken een methode voor het berekenen
van de transformatieset en de standaardafwijking. Van deze
berekening wordt een rapportage getoond. Zie het voorbeeld op de
volgende bladzijde.
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- =I0lx
LISCAD Flus Rapportage: Traneicrmstle Rappartage |
Ainsdag 28 dwgustos 000 22:18
Bsstand: Transformatis
Frojectie Kesct grad
Emmtandzdatus: dirmdag 29 Aogustus 2000
Afstand: Watsre
hfatand bypm; LT
Translormatile [amig 3
LN [IEI[II:I[IIJ
Fatat 1shoak
i=Ymrmchuiving I.SS-I:II:II:I oog
¥-Vmrachuiving 4530040 ,000
Puntnr E-co ¥-co Code Omschrdiving Gewicht
i0n R0 Etalsel L=E000 . 00N 462000000 DEFRULT 1
1 Lakes] Siel=el o og0  [EFRULT
o tranef crwanrd LSEDAD . DOO AE3000. D]
Standeardaty a.000 0. 0da
101 FD Gtalsel 156100000 AE2000.000 DEFRULT 1
2 Lokaml Eislsel 10._0o0g o.oog DEFAULT
et rensforseerd 155100 00 463000, 00
Standeardatu a.000 0. 0ad
102 FD Stalssl 155100000 4E3100, D0 DEFAULT 1
El Lokas]l Stelsel 1a.non 10.n0g DEFRVLT
b rans] oreeerd 156100000 AE2100.000
Standaardaiw 0. oo (ER L1}
103 FD Stmlaml LSEDAD . DOa 463100, Ddd CEFAULT i
4 Lakas]l Stmlum 1.000 10,000 DEFAULT
o= transl oreeerd 15ED00 . DO 4£2100.000
Trandssrdaiy n.oon o.ong
4l | _*liu

7. Sluit de editor. De berekende transformatieset is nu actief.
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8. Maak nu een groep van de punten, die dienen te worden

getransformeerd.
a 3
/ﬁugj
/////K/J/f 1006
fa 1013
ng."
1005 1014
~ 1015
R 1016
A 0
bl i
ﬁqug,” 1047
\('
1012
1 2

9. Activeer de optie Toepassen uit het menu Wijzig. In de dialoog
die nu verschijnt, klikt u op Verplaats. Alle punten, die zich in de
groep bevinden, worden nu getransformeerd.
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